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Resumen:  

Este taller está dirigido a docentes de educación básica, de Nivel Primaria y Secundaria, con 

el propósito de fortalecer sus competencias didácticas en la enseñanza de las matemáticas a 

través del  uso de tecnología de una manera innovadora con Scratch. 

A partir del enfoque de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), se explorarán y diseñarán 

actividades que sitúan al participante frente a situaciones retadoras  que demandan 

formulación, análisis y resolución de problemas matemáticos concretos.  

Durante el taller, los participantes, aprenderán a integrar algunos contenidos curriculares de 

aritmética con el uso de Scratch como recurso digital que favorece el diseño de ambientes de 

aprendizaje activos, colaborativos, significativos y que promueven el desarrollo del 

pensamiento matemático y el pensamiento computacional. 

El fundamento pedagógico del taller se respalda en el modelo TPACK (Technological 

Pedagogical Content Knowledge), el cual promueve la articulación entre el conocimiento del 

contenido disciplinar, el contenido pedagógico y el contenido tecnológico, con el objetivo de 

desarrollar prácticas docentes pertinentes e innovadoras. 

Al finalizar, los participantes serán capaces de identificar el potencial didáctico de Scratch 

en la enseñanza de temas de matemáticas, de integrar de manera efectiva el componente 

tecnológico en su práctica docente; y, de crear un producto interactivo en la plataforma 

Scratch que complemente su enseñanza. Adicionalmente, se promoverá el aprovechamiento 

de las herramientas digitales socializando en la comunidad los recursos virtuales generados.  
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Nota: Estimada comisión revisora, agradeceremos puedan considerar lo siguiente: 

 

Número de horas de taller: 4 h. 

Número de participantes: De 10 a 15 participantes, para que los equipos de trabajo que se 

formen tengan un acompañamiento efectivo. 
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